
Учимся рисовать пингвина

Автор: Administrator
02.10.2006 01:13 - Обновлено 09.04.2009 23:19

 Хотите нарисовать себе эксклюзивный аватар с изображением пингвина? В этой статье
Вы научитесь это делать.

  

Перед тем, как приступать к работе:

  

1. Чтоб не париться над формой пингвина скачайте эту заготовку .
  2. Учтите, урок довольно здоровый и муторный!!!

  

 Ну думаю, все готово и мы можем приступать.

  

1. Загрузите модель нашего пингвиненка. Выделите слой Body –ctrl+click (Чтобы не
портить PSD файл, делайте каждый шаг на новом слое). Заливаем выделение черным
цветом.
  2. Выделяем слой White stain (не забывайте! Все делаем на отдельном слое).
Устанавливаем такие цвета: Foregroud: (#D0D0D0), Background: (#ABABAB). Берем
Gradient tool-linear mode (foreground to background), и тянем градиент от верха к низу
выделения.
  3. ctrl+click на слое Left wing, заполняем выделение черным. То же самое повторяем на
слое Right wing.
  4. Выделяем слой Left eye, берем следующие цвета Foreground: (or #E6E6E6),
Background: (or #C9C9C9), и так же как во втором шаге Gradient tool сверху, вниз.
  5. На этом же слое делаем Inner Glow выставите этот цвет (#8D8D8D), size 16px,
Multiply. 
  6. Повторяем 4 и 5 шаг к слою Right eye.
  Должно получиться как на этой картинке:
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  7. Ctrl+click на слое Left pupil, заполним выделение черным. То же самое сделаем сослоем Right pupil.  8. Ctrl+click на слое Left foot. Устанавливаем такие цвета: Foreground: (#E0CD00),Background: (#DFBA00). Берем Radial gradient залейте как на картинке от А до В:  

  9. Применим к этому слою Inner glow с настройками color (#EBC000) , multiply, size 13pxПовторяем шаг 8 и 9 для слоя Right foot.   10. Ctrl+click на слое Beak Устанавливаем цвета Foreground: (#EEE300), Background:(#EAC300). Берем Gradient tool-linear и тянем от А до В.  Как на картинке:  

  Получаем следующее:  
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  11. Переходим на слой Body, создайте слой Body reflect 1. Сделайте выделение как нарисунке:  

  12. Берем Gradient tool –linear (foreground to transparent) Заливаем сверху вниз.  13. Ctrl+click на слое Body, затем идем Select > Modify > Contract 2px. Далее создаемновый слой Body reflect 2 и теням gradient как на рисунке:  
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  14. Берем elliptical marquee tool и делаем выделение подобное этому:   

  далее жмем del , opacity 79%  15. Переходим на слой Left eye, создаем слой Left eye reflect 1. Ctrl+click по слою Lefteye, затем Select > Modify > Contract 2px.   16. Берем Gradient linear white to transparent и тянем градиент от верхушки, до серединывыделения.  17. Берем elliptical marquee tool и делаем выделение подобное этому:  
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  и жмем del   18. Создаем новый слой Left eye reflect 2. Ctrl+click на слое Left eye далее Select > modify> contract 2px Берем Gradient и тянем от низа к верху выделения  19. Делаем выделение подобное этому:   

  жмем del , opacity 38%  20. Переходим на слой Right eye, создаем слой Right eye reflect 1. Ctrl+click на слое Righteye Select > modify > contract 2px  21. Берем gradient tool и тянем градиент от верхушки до середины выделения. Потомделаем выделение подобное этому:   
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  и жмем del  22. Создаем новый слой Right eye reflect. Ctrl+click на слое Right eye, Select > modify >contract 2px. Берем Gradient tool и тянем его от низа к верху.  23. Берем elliptical marquee tool и делаем выделение подобное этому:   

  и жмем del opacity 30%  24. Переходим на слой Left pupil, создаем новый слой Left pupil reflect 1, затем ctrl+clickна слое Left pupil Select > Modify > Contract 1px.  25. Берем градиент и делаем как показано на рисунке:  
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  26. Делаем выделение как на рисунке:  

  и жмем del  27. Берем polygonal lasso tool и делаем выделение как на рисунке:  
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  и жмем del  28. Создаем новый слой Left pupil reflect 2. Делаем то же самое что и в 24 шаге.  29. Берем Gradient tool и тянем снизу до верха выделения. Делаем выделение как нарисунке:  

  и жмем del , opacity 38%  30. Продублируйте слои Left pupil reflect 1 и 2, переименуйте их в Right pupil reflects 1and 2. Поместите их около слоя Right pupil. Ctrl+T измените размер и пододвиньте этотслой.  Должно получиться вот так:  

  31. Ctrl + click на слое Left eyelid, заливаем черным. Повторим это на слое Right eyelid.  32. Ctrtl+click на слое Left eyelid, Select > Modify > contract 2px Создаем слой Left eyelidreflect. Берем Gradient tool и делаем как на рисунке:  
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  33. Делаем выделение как на рисунке:  

  и жмем del  34. Идем в Filter > blur > Gaussian blur 0,7 px, opacity 73%  35. . Ctrtl+click на слое Right eyelid Select > Modify > contract 2px. Создаем новый слойRight eyelid reflect. Берем Gradient tool и делаем как на рисунке:  

  36. Используя elliptical marquee tool делаем выделение как на рисунке:  

  37. Жмем del, снимаем выделение и жмем ctrl+F ,установите opacity 73%  38. Переходим на слой Beak, идем в blending options inner glow, цвет устанавливаемтакой ( #ECB000), multiply, size 13px.  39. Создаем новый слой Beak reflect 1. Ctrl+click на слое Beak. Далее Select > Modify >contract 2px. Затем берем Gradient tool white to transparent и заливаем как на рисунке:  
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  40. Используя elliptical marquee tool делаем выделение:  

  и жмем del  41. Создаем новый слой Beak reflect 2. Ctrl+click на слое Beak. Далее Select > Modify >contract 2px. Затем берем Gradient tool white to transparent и заливаем как на рисунке:  

  42. Ctrl+click на слое Beak, затем Select > Transform selection и переместите выделениекак на рисунке:  

  и давим del  43. Переходим на слой White stain и создаем новый слой White stain reflect 1. Затемиспользуя elliptical marquee tool делаем выделение на подобии этого:  
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  44. Берем white to transparent gradient и заливаем как показано ниже:  

  Теперь ctrl+click на слое White stain жмем Ctrl+shift+i и жмем del  45. Создаем новый слой White stain reflect 2. Ctrl+click на слое White stain, далее Select >Modify > contract 2px. Залейте градиентом как на рисунке.  
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  Смените opacity на 40%  46. Переходим на слой Left foot, создайте новый слой Left foot reflect, и используяelliptical marquee tool сделайте подобное выделение:  

  47. Залейте градиентом сверху выделения, вниз. Снимите выделение и скопируйте этотслой и переименуйте его в Right foot reflect. Установите этот слой к правой лапе. В итогеполучим это:  

  48. Переходим на слой Left wing исоздайте новый слой Left wing reflect 1. Секд+click наслое Left wing. Далее Select > Modify > contract 2px. Пройдитесь градиентом как нарисунке:  

  49. Ctrl+click на слое Left wing, далее Select > Transform selection и сдвиньте выделениекак на рисунке:  
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  жмем del и устанавливаем opacity на 76%  50. Продублируйте слой Left wing reflect 1, переименуйте его на Right wing reflect 1установите его около слоя Right wing, затем ctrl+A , Edit > Transform > Flip horizontal.  51. Переходим на слой Left wing reflect 1, и создаем слой Left wing reflect 2, далееctrl+click на слое Left wing Select > Modify > contract 1px, залейте выделение белымцветом.  52. Теперь опять Select > Modify > contract, но уже на 2 px и жмем del.  53. Используя polygonal lasso tool, сделайте похожее выделение :  

  и жмем del.  54. Ctrl+ click на слое Body и нажмите del , установите opacity на 47%.  55. Продублируйте слой Left wing reflect 2 и установите его около слоя Right wing reflect1, переименуйте его Right wing reflect 2. Выделите всю область(Ctrl+A), затем жмем ctrl+Tи применяем Flip horizontal transformation. Установите отражение так же, на слое leftwing.  У-у-ф! С бликами мы закончили. Ну и долгое это дело, я вам скажу…  Результат проведенной нами “воспитательной” работы вы видите здесь:  

  56. Переходим на слой White stain reflect 2, создаем новый слой Left foot inner shadow.Используя ellipticall marquee tool, сделайте выделение подобно тому, что на рисунке:   
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  Заполните выделение черным цветом и можно снять выделение.  57. Далее идем Filter > Blur > Gaussian blur, 7.1px.  58. Сдвигаем тень вниз, Ctrl+Click на слое Body, далее жмем Ctrl+Shift+i, del. Opacityустанавливаем на 70%. Смотрим рисунок ниже:  

  59. Копируем получившийся слой и переименовываем его Right foot inner shadow.  

  60. Переходим на слой Right foot reflect и создаем новый слой Left foot shadow. Ctrl+clickна слое Left foot, далее Select > Modify > Expand 5px. Зальем выделение черным.  61. Используя elliptical marquee tool сделаем выделение подобно тому, что на рисунке,   

  жмем del, снимаем выделение.  62. Жмем Ctrl+Alt+F (чтобы открыть последние установки gaussian blur), ставим радиус7,1px.  63. Ctrl+click на слое Left foot и жмем Ctrl+Shift+i, затем del. Снимаем выделение, ставимopacity на 29%  64. Дублируем слой Left foot shadow, переименовываем его Right foot shadow.Выделитехолст, ctrl+T и сдвигаем тень стой же позицией, что и на левой лапе.  65. Переходим на слой Body, создаем новый слой Drop shadow. Этот слой долженнаходиться ниже слоя Body.  66. Используя elliptical marquee tool сделайте выделение как на рисунке:   

  Заполните черным и снимите выделение.  67. Ctrl+Alt+F и устанавливаем Gaussian blur radius 5.8 px. Устанавливаем Opacity на 50%  68. Переходим на слой White stain reflect 1, создаем новый слой Beak shadow, используяpolygonal lasso tool сделайте подобное выделение:  
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  69. Установите черный цвет в качестве foreground, используйте Liner gradient -Foregroundto transparent. Тянем градиент сверху, вниз выделения. Снимаем выделение, Ctrl+Alt+FGaussian blur radius 3.6px.  70. Последний шаг! Переходим на слой Left eye, идем blend options: Drop Shadow стакими настройками:   Color: black  Blending mode: Multiply  Angle: 90°  Opacity: 63%  Distance: 4 pixels  Size: 13 pixels  Повторите это же и для Right eye.   ВСЕ!!!  Если вы все правильно делали вот результат:  

  Автор: Нету, так как этот тутор был переведен с французского на английский, а санглийского на русский, перевел: Лукьяненок Александр.  Источник: http://demiart.ru/forum/index.php?showtopic=3528&amp;hl=пингвин&amp;s
t=0
  Оригинал: http://forum.crystalxp.net/index.php?showtopic=2585

 15 / 15

http://demiart.ru/forum/index.php?showtopic=3528&amp;hl=пингвин&amp;st=0
http://demiart.ru/forum/index.php?showtopic=3528&amp;hl=пингвин&amp;st=0
http://forum.crystalxp.net/index.php?showtopic=2585

